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１．ボール軌跡視覚化システム 
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２．コートと座標の関係（１／４） 
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２．コートと座標の関係：ＸＹ座標（２／４） 
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２．コートと座標の関係：ＸＺ座標（３／４） 
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２．コートと座標の関係：ＹＺ座標（４／４） 
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３．コート内における測定エリア 
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４．データ入力 
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５．出力 ＸＹ３０とＸＺ３０とＹＺ３０（１／３） 
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ＸＹ３０（：Ｘ座標とＹ座標を基にボール３０個）による表示例 

表（セルB10－セルG40） グラフ（セルB50－セルK73） 
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５．出力 ＸＹ３０とＸＺ３０とＹＺ３０（２／３） 
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ＸＺ３０（：Ｘ座標とＺ座標を基にボール３０個）による表示例 

表（セルB10－セルG40） グラフ（セルB50－セルK73） 
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５．出力 ＸＹ３０とＸＺ３０とＹＺ３０（３／３） 
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ＹＺ３０（：Ｙ座標とＺ座標を基にボール３０個）による表示例 

表（セルB10－セルG40） グラフ（セルB50－セルK73） 
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６．出力 ＸＹ２０とＸＺ２０とＹＺ２０（１／３） 

11 

ＸＹ２０（：Ｘ座標とＹ座標を基にボール２０個）による表示例 

表（セルB10－セルG30） グラフ（セルB50－セルK73） 
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６．出力 ＸＹ２０とＸＺ２０とＹＺ２０（２／３） 
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ＸＺ２０（：Ｘ座標とＺ座標を基にボール２０個）による表示例 

表（セルB10－セルG30） グラフ（セルB50－セルK73） 
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６．出力 ＸＹ２０とＸＺ２０とＹＺ２０（３／３） 
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ＹＺ２０（：Ｙ座標とＺ座標を基にボール２０個）による表示例 

表（セルB10－セルG30） グラフ（セルB50－セルK73） 
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７．出力 ＸＹ１０とＸＺ１０とＹＺ１０（１／３） 
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ＸＹ１０（：Ｘ座標とＹ座標を基にボール１０個）による表示例 

表（セルB10－セルG20） グラフ（セルB50－セルK73） 
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７．出力 ＸＹ１０とＸＺ１０とＹＺ１０（２／３） 
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ＸＺ１０（：Ｘ座標とＺ座標を基にボール１０個）による表示例 

表（セルB10－セルG20） グラフ（セルB50－セルK73） 
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７．出力 ＸＹ１０とＸＺ１０とＹＺ１０（３／３） 
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ＹＺ１０（：Ｙ座標とＺ座標を基にボール１０個）による表示例 

表（セルB10－セルG20） グラフ（セルB50－セルK73） 
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８．システム条件の纏め 
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座標（ボール） 

Ｘ Max 10m 

Ｘ min -1m 

Ｘ Scale 11m 

Ｙ Max 5m 

Ｙ min -3m 

Ｙ Scale 8m 

Ｚ Max 6m 

Ｚ min 1m 

Ｚ Scale 5m 

座標（表示） 

Ｘ Max 10.5m 

Ｘ min -1.5m 

Ｘ Scale 12m 

Ｙ Max 5.5m 

Ｙ min -3.5m 

Ｙ Scale 9m 

Ｚ Max 6.5m 

Ｚ min 0.5m 

Ｚ Scale 6m 

ボール 

ボール数 10 or 20 or 30個 

カウント最大値 1,000個 
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In closing, We would like to thank 
you all for listening so attentively. 


